
Das Flipped Classroom-Konzept
Mehr Zeit für meiner Schüler/-innen



Kennen Sie das
Flipped Classroom-Konzept?
a. Ja, damit kenne ich mich sehr gut aus.

b. Ja, den Namen habe ich schon einmal gehört.

c. Nein, ich weiß noch nicht, was dahinter steckt.



Ablauf
Das haben ich heute mit Ihnen vor

 Vorstellungsrunde

 Meine Ziele und Erwartungen

 Einführung in das Flipped Classroom-Konzept

 Didaktische Einordnung

Pause

 Praxisphase - Stationenlernen

Pause

 Besprechung und Diskussion

 Evaluation
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Vorstellungsrunde

 Name

 Ich studiere…

 Mein Lieblingsfilm

 Warum bin ich heute hier?



Referent
Matthias Kostrzewa
Professional School of Education, Ruhr-Universität Bochum

Web: www.matthias-kostrzewa.de/zuwi2019
Twitter: @matkost04



Ziele und Erwartungen für heute?

 Finden Sie sich zu dritt zusammen.

 Schreiben Sie jeweils für sich zwei Erwartungen bzw. Ziele für den heutigen 
Tag auf.

 Suche Sie aus den insgesamt sechs Stichpunkten gemeinsam drei heraus, die 
Sie der Gruppe vorstellen wollen.

 Schreiben Sie diese auf drei Moderationskarten.



Klassisches Lernsetting Flipped Classroom

Out-of-class In-class

Copyright: eScouts der Ruhr-Universität Bochum Lena Liefke, Meike Goeseke und 
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Flipped oder Inverted?
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Warum?



Skills

Wissen

Charakter

Meta-Lernen

Die vier Dimensionen der Bildung

Grafik nach: Four-dimensonal
education, Quelle: CCR



Bilder nicht frei lizenziert.



#ZieleAmHorizont



Dimension Wissen

• Digitale Kompetenzen
• Systemdenken
• Design Thinking
• etc.

Modernes Wissen
• Technologie und 

Ingenieurwesen
• Medien
• Entrepreneurship/Wirtschaft
• Wohlergehen
• Soziale Systeme
• etc.

Querschnittsthemen
• Globale Kompetenzen
• Umweltbewusstsein
• Informationskompetenzen

Traditionelles Wissen
• Mathematik
• Naturwissenschaften
• Sprache und 

Fremdsprachen
• Sozialwissenschaften
• Musik und Künste
• etc.

(Meta-) Konzepte

starker interdisziplinärer Ansatz
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Dimension Skills

Kommunikation Kollaboration

Kreativität
Kritisches 
Denken



Dimension Charakter

Charakter
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Charakter

Führung
leadership

Achtsamkeit
mindfullness

Neugier
curiosity

Ethik
ethics
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resilience

Mut
courage

Mitgefühl

Verlässlichkeit

Verantwortung

Entschlossenheit
Risikobereitschaft

Optimismus

Selbststeuerung

Begeisterung

Selbstbewusstsein

Forschergeist

Authentizität

Uneigennützigkeit

Beharrlichkeit / Ausdauer

Flexibilität

Ehrlichkeit

Nächstenliebe

Menschlichkeit

Engagement



Dimension Meta-Lernen CC0



„Mathe konnte 
ich noch nie.“
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Skills

Wissen

Charakter

Meta-Lernen
Grafik nach: Four-dimensonal
education, Quelle: CCR

Lernen
im 21. Jh.



Konkret: Das aktive Plenum

Didaktische Modell für die Präsenzphase aus der LdL-Idee

 Ziel: Lernende aktiv am Lehr-Lern-Prozess teilhaben (Partizipation) lassen.

 Gruppe der Lernenden wird als demokratisches Plenum verstanden.

 Lehrperson zieht sich zurück

vgl. Christian Spannagel.



Ablauf

 Eine Frage oder Aufgabe wird in den Raum gestellt

 Ein/e Lernende/r moderiert den Prozess

 Ein/e Lernende/r schreibt (z.B. an der Tafel oder am IWB)

 Alle anderen tragen als aktive Gruppe zur Problemlösung bei

vgl. Christian Spannagel.
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Stationenlernen

 Schauen Sie sich gemeinsam mit den anderen Teilnehmenden die 
verschiedenen Stationen zur in-class- und zur out-of-class-Phase an.

 Probiere Sie verschieden Dinge direkt praktisch aus.

 Formulieren Sie jeweils zu dritt eine Idee für einen Unterrichtsentwurf mit 
dem FC-Konzept. In welchem Fach setzen Sie es ein? Welche Tools wählen 
Sie zur Umsetzung.





Schule neu denken im digitalen Zeitalter

Lisa Rosa (2017):Lernen im digitalen Zeitalter. Am 28.11.2017 auf 
https://shiftingschool.wordpress.com/2017/11/28/lernen-im-digitalen-zeitalter/; CC 
BY 4.0 (https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de)

Digitales Zeitalter
• lernenzentriert
• erforschend
• problemorientiert
• perspektivisch
• re-kontextualisiert
• im Austausch
• ergebnisoffen
• persönlicher Sinn

Denkmodell: Rauskriegen

Buchdruckzeitalter
• lehrerzentriert
• belehrend
• systematisch
• objektivistisch
• dekontextualisiert
• allein
• feststehendes Ergebnis
• vorgegebene Bedeutung

Denkmodell: Büffeln



#ZieleAmHorizont

vgl. Kersten Reich zum „interaktionistischer Konstruktivismus“
vgl. John Dewey sowie Maria Montessori zur „Reformpädagogik“

#Reformpädagogik
#InteraktionistischerKonstruktivismus

Skinner
Learning-

Apps



https://digill-nrw.de/



Kommen Sie zu Twitter!

 #zeitgemäßeBildung

 #digitaleBildung

 #Twitterlehrerzimmer

 #OERde

 #NRWedu

 #BayernEdu
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Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit.

Diese Präsentation steht unter der Lizenz CC BY-SA 4.0

Namensnennung wie folgt: Matthias Kostrzewa für Ruhr-Universität Bochum
Dies gilt nicht für Bilder und Abbildung die anders gekennzeichnet sind sowie für die gezeigten Logos

www.matthias-kostrzewa.de/zuwi2019


